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Il	
   Comune	
   di	
   Colbordolo	
   in	
   collaborazione	
   con	
   l’Associazione	
   Giovanile	
   Tribaleggs	
   e	
   l’Associazione	
  

Culturale	
   ArteM	
   della	
   Provincia	
   di	
   Pesaro	
   e	
   Urbino,	
   organizza	
   dei	
   corsi	
   di	
   formazione	
   artistica	
   e	
  
professionale	
  con	
  la	
  convinzione	
  che	
  tramite	
  l’istituzione	
  di	
  corsi	
  formativi	
  alla	
  conoscenza	
  dell’arte	
  e	
  delle	
  
sue	
  discipline,	
  come	
  anche	
  attraverso	
  la	
  formazione	
  mediante	
  corsi	
  di	
  preparazione	
  	
  alle	
  nuove	
  opportunità	
  

offerte	
   dal	
   mercato	
   del	
   lavoro	
   nel	
   mondo	
   dell’informatica,	
   si	
   possa	
   partecipare	
   attivamente	
   alla	
  
trasformazione	
   della	
   nostra	
   società	
   e	
   alle	
   problematiche	
   dei	
   nostri	
   tempi.	
   In	
   particolare	
   i	
   corsi	
   che	
   si	
  
svolgeranno	
  all’interno	
  della	
  Sala	
  Civica	
  Comunale	
   in	
  Via	
  Pietro	
  Nenni,	
  presso	
   il	
  Centro	
  Commerciale	
   le	
  

Cento	
  Vetrine,	
  saranno	
  rivolti	
  a	
  tutti	
  coloro	
  che	
  vorranno	
  avvicinarsi	
  o	
  approfondire	
  le	
  seguenti	
  discipline:	
  

Disegno	
   e	
   Pittura	
   per	
   Adulti,	
   ogni	
   GIOVEDI’	
   SERA	
   dalle	
   ore	
   20.30	
   alle	
   22.30:	
   rivolto	
   a	
   tutti	
   coloro	
   che	
  
vogliono	
  sperimentarsi	
  nel	
  disegno	
  o	
  nella	
  pittura	
  per	
  la	
  prima	
  volta	
  o	
  semplicemente	
  perfezionarsi.	
  Il	
  corso	
  

prevede	
   semplici	
   studi	
  base	
   di	
   rappresentazione,	
   volume	
   e	
   chiaro	
   scuro.	
   Si	
   procederà	
   a	
   piccoli	
   passi	
   da	
  
materiale	
   illustrato	
   fino	
   al	
   disegno	
   dal	
   vero,	
   utilizzando	
   tecniche	
   diverse	
   e	
   si	
   tratteranno	
   tutti	
   gli	
   aspetti	
  
della	
  pittura	
  a	
  olio	
  e	
  non	
  solo.	
  Il	
  programma	
  può	
  essere	
  soggetto	
  a	
  variazioni	
  in	
  base	
  a	
  specifiche	
  richieste	
  

del	
  partecipante.	
  
	
  
Pittura	
   per	
   Bambini,	
   ogni	
   GIOVEDI’	
   POMERIGGIO	
   dalle	
   ore	
   17.00	
   alle	
   19.00:	
   il	
   corso	
   ha	
   lo	
   scopo	
   di	
  

avvicinare	
   l’interesse	
  visivo	
  del	
  bambino	
  ai	
  colori,	
  portandolo	
  ad	
  esprimere	
  su	
  carta	
   le	
  emozioni	
  che	
  ogni	
  
colore	
  produce.	
  
	
  

Photoshop,	
  ogni	
  MERCOLEDI’	
  SERA	
  dalle	
  20.00	
  alle	
  22.30:	
  il	
  corso	
  ha	
  l’obiettivo	
  di	
  mettere	
  in	
  grado	
  l’utente	
  
di	
  operare	
  nell’ambito	
  della	
  fotografia	
  digitale	
  e	
  della	
  grafica	
  pubblicitaria	
  utilizzando	
  professionalmente	
   i	
  
comandi	
  e	
  gli	
  strumenti	
  messi	
  a	
  disposizione	
  da	
  Photoshop	
  per	
  l’acquisizione	
  e	
  la	
  gestione	
  delle	
  immagini.	
  

	
  
Animazione	
  3D,	
  ogni	
  MARTEDI’	
   SERA	
  dalle	
   20.00	
   alle	
   22.30:	
   il	
   corso	
   è	
   rivolto	
   a	
   persone	
   con	
   conoscenza	
  
basilare	
   di	
   informatica,	
   interessate	
   ad	
   apprendere	
   le	
   tecniche	
   fondamentali	
   della	
   computer	
   grafica.	
   Si	
  

affronteranno	
   le	
   seguenti	
   tematiche:	
   Concetti	
   base	
   del	
   3D	
   ;	
   Concetti	
   base	
   di	
   3DS	
  Max	
   (	
   Panoramica	
   su	
  
interfaccia	
  e	
  workflow	
  );	
  Modellazione	
  (	
  Spline	
  ,	
  Poligoni	
  e	
  primitive	
  ,	
  Patch	
  e	
  superfici	
  NURBS	
  ,	
  Superfici	
  di	
  
suddivisione	
  ,	
  Modificatori	
  );	
  	
  Surfacing	
  (	
  Analisi	
  e	
  ricostruzione	
  di	
  materiali	
  ,	
  Applicazione	
  di	
  texture	
  ,	
  UVW	
  

Mapping	
  );	
  Lighting	
  (	
  Tipologie	
  di	
  luci	
  Omni	
  ,	
  Spot	
  ,	
  Direct	
  ,	
  Gestione	
  delle	
  ombre	
  ,	
  Ottimizzazione	
  selettiva);	
  	
  
Animazione	
   (	
  Metodi	
  di	
   animazione	
   ;	
  Preparazione	
  degli	
  oggetti	
   ;	
  Metodi	
   );	
  Rendering	
   (	
  Metodo	
   scanline	
  
standard	
  di	
  3DS	
  max	
  ,	
  Raytracing	
  ,	
  Light	
  tracer	
  e	
  radiosity	
  -­‐	
  panoramica	
  ,	
  Mental	
  Ray	
  e	
  global	
  illumination	
  ,	
  

Inserimento	
  del	
  3D	
  in	
  "situazioni	
  reali"	
  );	
  Compositing	
  e	
  post	
  produzione	
  (	
  Rendering	
  per	
  elementi	
  separati	
  ,	
  
Tecniche	
   di	
   compositing	
   in	
   3ds	
   max	
   -­‐	
   Video	
   Post	
   ;	
   Compositing	
   in	
   pacchetti	
   esterni	
   -­‐	
   After	
   Effects	
   ;	
  
Finalizzazione	
  -­‐	
  immagine	
  statica	
  e	
  animazione);	
  

	
  
A	
   fine	
   di	
   ogni	
   corso	
   sarà	
   rilasciato	
   per	
   ogni	
   partecipante	
   richiedente	
   un’attestato	
   che	
   qualifica	
   le	
  
competenze	
   apprese	
   durante	
   il	
   corso.	
  Per	
   ulteriori	
   informazioni,	
   adesioni	
   e	
   programma	
   dettagliato	
   dei	
  

corsi	
  rivolgersi	
  ai	
  seguenti	
  recapiti:	
  cell.	
  346	
  13	
  83	
  883	
  –	
  info@arte-­‐m.org	
  –	
  www.arte-­‐m.org	
  


